MIKADO
· 1 baguette Mikado = 20 points (spirale bleue)
· 10 baguettes Samouraï = 10 points (rouge/bleu/rouge/bleu/rouge)
· 20 baguettes Mandarin = 5 points (bleu/jaune/rouge)
· 25 baguettes Bonze = 3 points (bleu/rouge/bleu)
· 25 baguettes Coolie = 2 points (rouge/bleu)
Préparation du jeu
Un joueur tient toutes les baguettes serrées dans une main et  les laisse tomber sur une table ou sur le sol en formant un tas au hasard.
Avec une seule main, chaque joueur à son tour, doit retirer une baguette de la pile sans toucher ou déplacer les autres et la placer près de lui.
Tant qu'il y parvient, il peut continuer à retirer d'autres baguettes. 
Dès qu'il déplace une autre baguette par inadvertance, il cède son tour au joueur suivant.
La partie est finie lorsque toutes les baguettes sont récoltées.
Les joueurs comptent alors leurs points en fonction des couleurs sur les baguettes. Le gagnant est celui qui a cumulé le plus de points !
Il est souvent possible de s'aider d'une baguette que l'on a déjà récupérée pour en retirer une autre. Dans certaines variantes, cette possibilité est réservée à la seule baguette Samouraï.
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